L 1 J Osrodek Edukacji Informatycznej
I I i Zastosowan Komputeréw w Warszawie

ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa
tel. 22 57 94 100, fax 22 57 94 170

PKOD Od szkicu do druku 3D

Przeznaczenie

Szkolenie dla nauczycieli réznych przedmiotéw (szczegodlnie edukacji wczesnoszkolnej
i informatyki w szkole podstawowej), zainteresowanych sposobem tworzenia gier 3D
w zintegrowanym srodowisku programistycznym Kodu Game Lab. Poruszone zostang
aspekty zwigzane z generowaniem tréjwymiarowych map, programowaniem postaci oraz

edycjg Swiata gry oraz jej udostepnianiem.

Informacje o organizaciji

Szkolenie obejmuje 10 godzin zajeé¢ online, w tym 2 trzygodzinne spotkania synchroniczne,
ktérych przebieg oraz omawiane zagadnienia bedg nagrywane, a nastepnie udostepnione

uczestnikom.

Wymagania

Uczestnik szkolenia powinien umie¢ postugiwac¢ sie komputerem, przegladarkg WWW,

pocztg elektroniczng oraz pracowac na platformie e-learningowej Moodle.

W ramach zaliczenia szkolenia wymagane bedzie pobranie srodowiska Kodu Game Lab

z oficjalnej strony oraz jego zainstalowanie, a nastepnie stworzenie w nim projektu.

Cele

1. Poznanie podstawowych narzedzi do edycji mapy gry w srodowisku Kodu Game Lab.

2. Ksztaltowanie umiejetnosci programowania zachowania postaci grywalnych oraz

niezaleznych w omawianym srodowisku.
3. Poznanie sposobu edycji ustawien swiata gry oraz jej elementow.

4. Ksztattowanie wyobrazni konstrukcyjnej i przestrzenne;.

Tresci ksztalcenia

1. Przedstawienie zintegrowanego srodowiska programistycznego Kodu Game Lab:

opis interfejsu oraz dostepnych narzedzi.

2. Przedstawienie sposobu tworzenia map 3D do gry.
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3. Dodawanie postaci grywalnych i niezaleznych oraz programowanie ich sterowania, a

takze zachowania.
4. Edycja wlasciwosci swiata gry oraz umieszczonych w nim obiektow.
5. Zapisywanie projektow oraz dodawanie ich do zasobéw spotecznosci.

6. Tworzenie gier od podstaw oraz ich uruchamianie.

W trakcie szkolenia wykorzystywane bedzie nastepujace oprogramowanie:

1. Przegladarka internetowa

2. Platforma Microsoft Teams
3. Srodowisko Kodu Game Lab: https://www.kodugamelab.com/
4. Inne oprogramowanie i narzedzia w razie potrzeby

Autor
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